Prioridades do projeto:

- 0 Inclusdo e diversidade em todos os dominios da
educagdo, formagao, juventude e desporto

~ a Ambiente € Combate as Alteragdes Climaticas

- e Desenvolver uma abordagem STEAM no ensino superior,
¢ fomentar a participagdo das mulheres nas STEM

O projeto centrar-se-a na desenvaolvimento de cursos STEAM a oferecer
a migrantes, refugiados e requerentes de asilo, principalmente mulheres
e alunos do ensino secundario, procurando ultrapassar o desperdicio de
talento e potencial humano nesse grupo-alvo. Os resultados do projeto
pretendem farnecer ferramentas educativas necessdrias a insergdo no

mercado de trabalho e desenvolver conhecimentos, compsténcias e

valores que conduzam a uma rigueza € prosperidade continuas para si

proprios e para as comunidades onde estdo integrados.
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Etapas do Projeto:
1

Desenvolvimento e oferta do STEAMigPOWER Introductory Blended
Intensive Program. Desenvolvimenta de dois cursos mistos destinados a
promover a inclusdo social e as competéngias digitais. O primeiro curso
centra-se ha incluséo social, promovendo um sentido de pertenca alinhados
com os valores da UE, tais camo a democracia e os direitas humanas. O
segundo curso, focado em digital storytelling, ajudard as comunidades
migrantes a melhorar suas competéncias digitais e a capacidade de

pensamento critico.

2

Desenvolvimento e oferta do STEAMigPOWER Intensive Program.

Esta etapa envalve o desenvolvimento de cinco cursos STEAM nas dreas do
ambiente, alteragBes climaticas & desenvolvimento sustentavel. Estes cursos
estdo alinhados com as prioridades europeias e com as necessidades dos
paises de origem dos migrantes, preparanda-os tanto para permanecer ha
Europa como para regressar aos seus paises de origem com as ferramentas

e competéncias adequadas para os reconstruir de forma sustentavel.

3
Criagdo do STEAMigPOWER Virtual Learning Environment (VLE).
Esta etapa envolve a criagio do Virtual Leaming Environment
STEAMigPOWER. Esta plataforma estara aberta a uma audiéncia global,
promovendo um acesso mais alargado aos contelidas educativos da prajsto
e incentivando a sua replicagdo a longo prazo. Os cursos desenvolvidos para
os Programas Introdutdrio e Intensivo serdo convertidos em formatos online

{MOOCs) e disponibilizados na plataforma VLE.

O foco do projeto ha educagdo STEAM pretende ajudar a ultrapassar
desigualdades de género e a capacitar grupos subrepresentados para
seguirem carreiras nas dreas de estudo abordadas. Ao oferecer estes
cursos, o STEAMigPOWER ajudara migrantes a desenvolver competéncias
para contribuirem positivamente tanto para suas novas comunidades guanto,
potencialmente, para os seus paises de origem, gquande for seguro
regressar. Esta abordagem esta alinhada quer com as prioridades europeias
quer dos seus paises de origem, permitindo gue os participantes

desempenhem um papel ative na reconstrugéo de futuros sustentaveis.

| 0 Desenvolvimento do

Principais Objetivos do
Projeto STEAMigPOWER:

Programa Intensivo
STEAMIigPOWER a ser oferecido a migrantes,
refugiados e requerentes de asilo, nomeadamente
mulheres e alunos do ensino secundario.

-a Desenvolvimento e implementacdo dos cursos

mistos sobre Incluséo Social e Digital Storytelling.

| | e Desenvolvimento de uma plataforma VLE de acesso

aberto para disponibilizar os cursos online criados no
ambito do projeto, visando também a participagéo e
manutencdo de contelidos por outras instituicdes
europeias @ mundiais, que estejam interessadas em
contribuir para esta causa apés o fim do projeto.

[ 0 Desenvolvimento e oferta dos médulos do Programa

Intensivo  STEAMigPOWER, em formato online,
disponibilizados na plataforma VLE.
Resultados Esperados pelo Projeto STEAMigPOWER:

PR1  Msdulas do Programa Intredutéria e Intensivo STEAMigPOWER

PR2 Histérias Digitais ctiadas pelos participantes dos Programas
Intensivos STEAMigPOWER

PR3  Plataforma VLE STEAMigPOWER

PR4  Madulos do Programa Intradutéria e Intensivo STEAMigPOWER

em formato online

Médulos do Programa Introdutério STEAMigPOWER:
* Curso misto em Inclusdo Social
* Curso misto em Digital Storytelling

Médulos do Programa Intensivo STEAMigPOWER:

* Programa STEAM sobre Alteragdes Climaticas

* Programa STEAM sobre Desenvolvimento Sustentavel

* Programa STEAM sobre Construcéo de Edificios Ecoldgicos

* Programa STEAM sobre os 5 R's {repensar, recusar,
reduzir, reutilizar e reciclar)

* Programa STEAM sobre Energia Sustentavel e Renovavel



